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	TRAGUARDI DI COMPETENZE E
OBIETTIVI FORMATIVI
	CONOSCENZE
	ABILITA’
	VERIFICHE

	1. Muoversi con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e valutare l’opportunità di ricorrere a una calcolatrice.
	1.1. Classificazioni e confronto di oggetti diversi fra loro.



1.2.I numeri naturali nei loro aspetti ordinali e cardinali




















1.3.Concetto di maggiore, minore, uguale.

1.4. Operazioni di addizione e di sottrazione fra numeri naturali
	1.1.1.Classificare in situazioni concrete oggetti fisici e simbolici in base ad una data proprietà (insiemi e sottoinsiemi).

1.2.1. Contare e riconoscere le quantità con materiale strutturato ( Linea del 20) e non.

1.2.2. I simboli numerici da 0 a 20.


1.2.3. Numerazioni progressive e regressive; costruzione e utilizzo della retta dei numeri.


1.2.4. Il concetto di decina.

1.2.5. Uso dell’abaco: valore posizionale.



1.3.1.. I simboli: < > =


1.4.1. Calcoli con la linea del 20.

1.4.2. I simboli operativi.



1.4.3. Addizioni entro il 20 (con gli oggetti, con la linea dei numeri, con le dita).


1.4.4. Addizioni entro il 20 con e senza il passaggio della decina (con gli oggetti, con la linea dei numeri, con le dita). 

1.4.5. Sottoinsiemi che indicano il complementare, la parte rimanente.


1.4.6. Sottrazioni entro il 9.


1.4.7. Sottrazioni entro il 20 con e senza il passaggio della decina.
	1.1.1.A – Forma un insieme o un sottoinsieme, lo definisce e lo rappresenta graficamente.


1.2.1.A- Conta fino a 20.




1.2.2.A – Legge, scrive e utilizza correttamente i numeri da 0 a 20.

1.2.3.A – Costruisce, completa ed utilizza la linea dei numeri.
.


1.2.4.A.- Riconosce la decina.

1.2.5.A – Legge i numeri sull’abaco, li rappresenta, li scompone e li ricompone.


1.3.1.A – Confronta i numeri usando i simboli: < > =. 

1.4.1.A – Usa correttamente i simboli operativi.
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1.4.2.A / 1.4.3.A– Calcola oralmente e per iscritto addizioni entro il 20.







1.4.5.A – Individua e rappresenta i sottoinsiemi che specificano il resto o la parte complementare.

1.4.6 A- Calcola oralmente e per iscritto sottrazioni entro il 9.

1.4.7. A – Calcola oralmente e per iscritto sottrazioni entro il 20.

	2-Riconoscere e rappresentare forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura  o che sono state create dall’uomo.
Descrivere, denominare e classificare figure in base a caratteristiche geometriche, determinare misure, progettare e costruire modelli concreti di vario tipo.
Utilizzare strumenti per il disegno geometrico.
	2.1. Riconoscere negli oggetti dell’ambiente i più semplici tipi di figure geometriche piane e  denominarle correttamente.

2.2. Caselle e incroci sul piano quadrettato


2.3. Riconoscimento di attributi di oggetti. 



2.4. Confronto di grandezze
	2.1.1. Esercizi gioco con materiale predisposto.






2.2.1- Uso del reticolo per individuare la posizione di caselle o incroci.

2.3.1. Osservazione di oggetti e fenomeni per individuare grandezze misurabili.

2.4.1. Misurazione con oggetti e strumenti elementari
	2.1.1.A – Riconosce, denomina e disegna le figure presentate.





2.2.1.A – Individua sul reticolo la posizione di caselle o incroci.

2.3.1.A – Individua la grandezza misurabile di un oggetto o di un fenomeno.


2.4.1.A – Misura e confronta con oggetti e strumenti elementari.

	3-Ricercare dati per ricavare informazioni e costruire rappresentazioni (tabelle e grafici).
Ricavare informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici.
Leggere e comprendere testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.
	3.1. Rappresentazioni  di semplici dati.




3.2. Quantificatori logici



3.3. Connettivi logici
	3.1.1. Raccolta di dati e informazioni; uso di semplici tabelle e istogrammi per la loro rappresentazione.


3.2.1. Uso dei quantificatori (uno, nessuno, alcuni, tutti), per effettuare analisi dei grafici.
3.3.1. Uso dei connettivi logici ( e - o – non ) _

	3.1.1.A – Legge tabelle e istogrammi.
3.1.1.B – Rappresenta i dati di una ricerca utilizzando tabelle e istogrammi.

3.2.1. A- Analizza i grafici, usando i quantificatori.



3.3.1. Usa i connettivi logici

	4-Risolvere facili problemi  in tutti gli ambiti di contenuto applicando schemi, strategie e formule risolutive.
	4.1. Risoluzione di situazioni problematiche utilizzando addizione e sottrazione
	4.1.1. Verbalizzazione di situazioni di esperienza pratica.

4.12. Esercizi – gioco.



4.1.3. Tradurre situazioni problematiche concrete in rappresentazioni grafiche e viceversa usando il metodo analogico.

4.1.4. Problemi da risolvere seguendo queste fasi:
•	leggere attentamente il testo per comprenderlo da un punto di vista linguistico;
•	rilevare le domande;
•	evidenziare i dati;
•	rappresentarli graficamente con insiemi;
•	scegliere l’operazione
matematica adatta: 
addizione o
sottrazione;
•  formulare la risposta.
	4.1.1 .A – Coglie oralmente una situazione problematica.

4.1.2.A – Partecipa attivamente agli esercizi-gioco.

4.1.3.A/4.1.4.A – Risolve i problemi dati seguendo la modalità indicata.



